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Originalni nau¢ni rad

RAZVOJ DIGITALNE PISMENOSTI UNUTAR KONCEPTA
SAMOIZRAZAVANJA UCENIKA

Apstrakt

Tradicionalna pedagoska paradigma cesto zanemaruje identitete ucenika, sto
dovodi do nepovezanosti Skolskog i vanskolskog konteksta. Savremeno shvatanje pi-
smenosti naglasava snagu jezickih iskustava ucenika u nastavi pismenosti i vaznost
samoizrazavanja, validacije identiteta, jezika, kulture, znanja i interesovanja u nasta-
vi. Kako se u pedagogiji sve vise prepoznaje znacaj digitalnih tehnologija i njihova
sveprisutnost u razlicitim facetama Zivota, tako isto im paznju posvecéuju studije pisme-
nosti, razmatrajuci njihovu ulogu u razvoju pismenosti. Stoga, trebalo bi promisljati o
nastavi samoizrazavanja ucenika u sferi digitalne pismenosti. U ovom radu ispitujemo
spajanje ova dva koncepta, u cilju razvijanja identiteta ucenika i sposobnosti za digi-
talnu pismenost kao osnovu za zZivot, ucenje i rad u savremenom drustvu. Istrazujemo
4D model razvoja digitalne pismenosti i nacine konceptualizacije nastave i implikacije
ovakve ideje. Polazimo od kreiranja nastave i aktivnosti koje se odnose na koriscenje
digitalnih tehnologija, uzimajuci pritom u obzir identitete ucenika. Dalje, analiziramo
raznovrsnost nacina izrazavanja koje nam digitalni kontekst omogucava i implikacije
po razvoj ucenika. Sagledavajuci digitalne tehnologije kao nacin ucestvovanja u ra-
zIlicitim praksama i zajednicama diskutujemo o njihovom uticaju na identitet ucenika.
Razmatramo pristup nastavi koja bi razvijala kriticku pismenost u digitalnoj sferi.
Naposletku, posvecujemo paznju razvijanju digitalnog identiteta ucenika.

Kljucne reci: digitalna pismenost, samoizrazavanje ucenika, autenticnost, kre-
ativnost, emancipacija

Uvod

Tradicionalni, striktni diskurs $kole zanemaruje identitete, interesovanja, isku-
stva i1 znanja ucenika, smatraju¢i da nemaju validnost unutar skolskog gradiva (Ivi¢
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i sar., 1997; prema: Plut, 2003) ¢ime se stvara diskontinuitet izmedu Skolskog i van-
skolskog konteksta i otezava povezivanje gradiva sa iskustvom i prethodnim znanjima
(Ogbu, 1982). Ujedno se kreira deficitarni pristup uc¢enickim sposobnostima i znanji-
ma (Gutiérrez, 2008; prema: Wiltse, 2015).

Savremeno shvatanje pismenosti je pozicionira kao drustvenu praksu u kojoj
ljudi ucestvuju svakodnevno i u razli¢itim kontekstima, sa razli¢itim namerama i ra-
zli¢itim grupama. Pismenost je, kroz tu intrigantnu isprepletenost sa na$im Zivotom,
neminovno povezana i sa nasim identitetom. Predstavlja se pristup nastavi pismenosti
koji uvazava identitete uc¢enika i raznovrsne resurse znanja koje poseduju (Pahl & Ro-
wsell, 2005). Istrazivanja (Cummins & Early, 2011; Marsh & Millard, 2000; Rowsell
& Pahl, 2007) fokusiraju se na vaznost koncepta samoizrazavanja ucenika - validiranja
identiteta, jezika, kulture, znanja i interesovanja u nastavi pismenosti. U¢enici unose
bogata jeziCka iskustva u nastavu impliciraju¢i promenu tradicionalnog i standardizo-
vanog pristupa poducavanja zarad inkluzivnijeg, autenti¢nijeg, inovativnijeg i svrsis-
hodnijeg pristupa.

Da bi se jezik razumeo on se mora aktivno Koristiti ali 1 transformisati. Za uce-
nike, ucenje jezika se najbolje odvija kada kontekst u¢enja odgovara stvarnom funk-
cionalnom kontekstu (Gee, 1992; prema: Duke et al. 2007). Autenticno samoizraza-
vanje omogucava ucenicima da kreiraju tekstove o njima relevantnim temama i pruza
im autonomiju da pokrenu promene i budu spremni za aktivan, participativan zivot
u demokratskom drustvu (Behizadeh, 2014). Istovremeno se naglasava znacaj prave
publike kojoj bi pisani radovi bili upuceni (Putnam, 2001; prema: Behizadeh, 2014).
Ovakav pristup se oslanja na kvalitetnije i aktivnije uCenje (Kristal, 1996) i intrinzi¢nu
motivaciju (Bruning & Horn, 2000).

Koncept samoizrazavanja ucenika prepoznaje da zivimo u jednom pluralistic-
kom drustvu koje krase raznovrsne kulturalne grupe. Kao jedna od vrednosti takvog
heterogenog, savremenog drustva isti¢e se razumevanje, prihvatanje, otvorenost, pro-
menljivost i solidarnost (Stoji¢, 2016). Koncept interkulturalnog obrazovanja se kreira
kako bi u¢enicima omogucio kvalitetno obrazovanje unutar kojeg mogu da iskazu svoj
kulturni identitet, upoznaju se sa razli¢itim perspektivama i sticu znanja, vestine i sta-
vove za zivot u diverzifikovanom drustvu (Delors et al., 1996; prema: Stoji¢, 2016).
Pored toga Sto se ucenici razvijaju da razumeju druge, verujemo da, u kontaktu sa
razli¢itim idejama i stanovistima, ucenici se sami razvijaju kao viSestrane li¢nosti (Go-
Sovic i sar., 2012).

Unutar savremenog shvatanja pismenosti koje prepoznaje kulturolosku i lin-
gvisti¢ku raznovrsnost, navodi se da postoji pet razlic¢itih nacina stvaranja znacenja
- lingvisticki, vizuelni, audio, gestikularni i spacijalni modalitet. Njihovim kombino-
vanjem stvaramo ,,multimodalna‘ znacenja (The New London Group, 1996) i podrza-
vamo autenticnije, kreativnije izrazavanje ucenika. Istovremeno se navodi kako ,,obra-
zovanje pismenosti mora uzeti u obzir rastucu raznolikost tekstualnih formi povezanih
sa informacionim i multimedijalnim tehnologijama“ (ibid: 61).
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Digitalna pismenost predstavlja osnovu za zZivot, uc¢enje i rad u savremenom
drustvu (Seni¢ Ruzi¢, 2021). No, na digitalnu pismenost ne bi trebalo gledati kao na
puko umece koriS¢enja digitalnih tehnologija. Koncept je znatno sadrzajniji od toga i
podrazumeva da se ,,misli kriticki, da se kreativno reSavaju problemi, da se efikasno
saraduje 1 komunicira u digitalnom okruZenju i da se digitalni resursi koriste izmedu
ostalog i za ucenje i li¢ni razvoj* (ibid:170).

Razmatranju povezivanja koncepta samoizrazavanja ucenika i nastave digitalne
pismenosti prilazimo uzimaju¢i u obzir 4D model razvijanja digitalne pismenosti i for-
miranja digitalnog identiteta, koji obuhvata funkcionalnu, operacionalnu, situacionu i
kriticku dimenziju. Digitalni identitet se sagledava kao cilj digitalne pismenosti (Senié
Ruzi¢, 2021). Smatramo da 4D model razvoja digitalne pismenosti i koncept samo-
izrazavanja ucenika polaze od sli¢nih postulata. Prvenstveno, unutar modela postoji
razumevanje da identitet predstavlja znacajan konstrukt u nastavi i ucenju pismenosti.
Prepoznaje se znacaj autenti¢nih aktivnosti za kvalitetno ucenje, kontekst i motivacija
se navode kao kljucni faktori razvoja digitalne pismenosti.

Funkcionalna dimenzija

Funkcionalna dimenzija podrazumeva mogucénosti pristupa digitalnim tehnolo-
gijama, informacijama i zajednicama, prepoznavanje njihovih dostupnosti, moguéno-
sti 1 ogranicenja, kao 1 vreme za aktivno koriS¢enje i ucestvovanje (Seni¢ Ruzi¢, 2021).

Posmatrajuéi ovu funkciju kroz prizmu samoizrazavanja ucenika, dakle imajuéi
u vidu njihova interesovanja, iskustva i znanja, zakljucujemo da bi nastava trebalo biti
koncipirana tako da se polazi od digitalnih tehnologija s kojima u¢enici imaju iskustva
1 koje se nadovezuju na njihova interesovanja. Primera radi, prilikom pravljenja pre-
zentacija, ukoliko su ucenici imali viSe iskustva u koris¢enju programa Prezi, ukoliko
im je interesantniji, ucenicima bi trebalo omoguciti resurse 1 potrebna dodatna znanja
da ga koriste.

Cesta kritika koja se upucuje planiranju nastave koja polazi od interesovanja
ucenika jeste stav da se time prevelik znacaj daje prolaznim interesovanjima ucenika.
Nastava postaje fragmentirana i neozbiljna, dok se kod uc¢enika ne razvija snaga za
istrajnost u aktivnostima koje im nisu interesantne, ¢ime se gubi prilika za u¢enjem
(Dewey, 1913). To bi u naSem primeru znacilo da bismo uklju¢ivanjem Prezi programa
nastavu okretali ka programu koji im je interesantan trenutno. No, kao odgovor na ovu
kritiku Djui navodi da princip interesa predstavlja autenti¢nost aktivnosti i identifika-
cija sa njom samom. Nisu interesovanja sama po sebi ta koja oblikuju nasu nastavu
1 aktivnosti, ve¢ ono §to je iza njih - prepoznavanje autenticnog znacaja po ucenike,
refleksija njihovih identiteta u samoj aktivnosti od interesa. Nastavu i aktivnosti shod-
no s tim ne moramo okruziti artificijelnim podsticajima, ve¢ je na nama zadatak da
ih koncipiramo tako da se u njima ucéenici prepoznaju i da budu u funkciji njihovog
autenticnog razvoja (Dewey, 1913). To bi znacilo da bi trebalo i¢i korak dalje u ko-
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riS¢enju digitalnih tehnologija koje predstavljaju interesovanja uCenika i da saznamo
zaSto su im interesantna, te da podrzavamo taj autenti¢an znacaj. Ovakvim pristupom
bismo ujedno podrzali zahtev dostupnosti pluraliteta nacina izrazavanja (Richards,
1978; prema: Green, 1988) i ucenicima bi bilo omoguc¢eno kombinovanje resursa i
procenjivanje adekvatnih resursa za odredeni kontekst.

Nastavnici bi trebalo da se upoznaju sa interesovanjima i iskustvima ucenika,
Sto bi zahtevalo etnografski pristup (Gonzalez, 2005). Za ostvarivanje takvog pristupa
preporucuju se razne metode, kao Sto je ,.krug vaznosti (Esteban-Guitart & Moll,
2014) koji predstavlja koncentri¢ne krugove u koje deca zapisuju ili ucrtavaju Sta im
je najvaznije u zivotu, kao $to su na primer hobiji, aktivnosti, ¢lanovi porodice i slicno,
nakon ¢ega sledi razgovor s decom kako bi se stekla Sira slika. Predlazemo 1 katalo-
gizaciju interesovanja u ,,inventare interesovanja““ koji bi zajedno kroz razgovore s
ucenicima Cinili portfolio sistemati¢no sazetih prikupljenih podataka (Teodorovi¢ i
sar., 2017). Nastavnicima prikupljene informacije sluze za razvijanje svog rada, kako
bi ga otvorili za zivot u€enika koji se odvija van skole.

Prilikom jednog projekta, u kreiranju digitalnog znacenja, grupa ucenika je na-
iSla na poteskoce koje se ticu uskladenosti programa i zabrani pristupa odredenim
sajtovima sa Skolskih kompjutera. Navedeno je da su ucenici na kreativne nacine po-
kusavali da razrese ove probleme ali da su na kraju morali da izmene svoje prezenta-
cije zbog ovih ogranicenja (Nichols & Johnston, 2020). Mada je rad unutar dostupnih
moguénosti vazan prilikom ucenja o koriS¢enju digitalnih tehnologija, u€enici ne bi
trebalo da menjaju svoje autenti¢ne nacine izrazavanja iz frustracije, kako se u pome-
nutom istrazivanju navodi. Nastava bi trebalo da bude osmisljena tako da je dostupnost
u najvecoj meri omoguéena, bilo kroz dostupnost savremenih programa ili kroz brojne
alternative.

Video igre, predstavljajuéi interesovanja ucenika, ujedno predstavljaju i digital-
ne tehnologije kojima se najmanje paznje posvecuje prilikom promisljanja o integra-
ciji digitalnih tehnologija u nastavi, dok se ¢esto ne prepoznaju njihove mogucnosti
po razvoj znanja i sposobnosti u¢enika. Video igre se neretko kritikuju zbog svog
potencijalno Stetnog sadrzaja, koji je ocenjen kao neadekvatan za nastavu. No, po-
stoje istrazivanja koja takav stav osporavaju (Gao et al., 2017; Szycik et al., 2017) i
koja pokazuju da ucenici na negativne sadrzaje gledaju kao na narativne alate, klju¢ne
konstrukte kazivanja price (Willett, 2005). Prilikom igranja video igara dolazi do iden-
tifikacije, razvoja sposobnosti reSavanja problema, pamcenja i zakljuéivanja, izmedu
ostalog (Gee, 2004). Tokom igranja u grupi se primecuju zajednicko ucenje, vrinjacko
poducavanje, saradnja i poStovanje, Sto i sami ucenici navode kao vestine krucijalne
za grupno igranje, koje se razvijaju i koje cene (McFarlane, Sparrowhawk & Heald,
2002). Istrazivaci specifi¢nije navode mogucnost razvoja pismenosti kroz video igre,
navode¢i kako su uc¢enicima potrebne sposobnosti razumevanja multimodalnih teksto-
va igrica (Steinkuehler, 2007; prema: Apperley & Walsh, 2012). Prilikom razumeva-
nja 1 objaS$njavanja narativa i pravila jedne igre ucenici konstruiSu znacenje (Maine,
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2017; McFarlane, Sparrowhawk & Heald, 2002) Sto predstavlja razvoj pismenosti i §to
moze biti inspiracija za nastavu kreiranja tekstova. Ucenici bi mogli kreirati digitalne,
multimodalne price o igrama, ¢ime bi se ujedno razvijao poetski, imaginativni stil iz-
razavanja, cesto zanemarivan u Skolskom kontekstu (Kristal, 1996). Ucenici bi mogli
da kreiraju walkthrough snimke kojima je svrha da se unutar zajednice igraca pruzi
pomo¢. Smatramo da bi se na ovakav nacin ucenici usmeravali ka kreiranju znac¢enja
gde bi uzimali u obzir komuniciranje sa pravom publikom i sa autenticnom svrhom.

Digitalne tehnologije bi trebalo svrsishodno koristiti u nastavi i aktivnostima
(Gouseti et al., 2021). Njihova implementacija zarad nje same bi predstavljala ten-
denciju percipiranja pukog prisustva odredene metode kao garanta kvalitetne nastave
(Stanci¢, Mitrovi¢ & Radulovi¢, 2013) dok prosta zamena ,,starih tehnologija ,,no-
vim“ ne ostvaruje funkcionalne promene u nastavi.

Operacionalna dimenzija

Jezik mozemo definisati kao sredstvo konstruisanja stvarnosti. Kao sistem sim-
bola kojim se sluzimo kako bismo opisali i razumeli spoljni i unutrasnji svet i njihove
medusobne odnose, jezik predstavlja nacin sagledavanja sveta, oblikovanja razmislja-
nja i povezivanja sa ljudima (Skutnabb-Kangas, 1991). Digitalne tehnologije pred-
stavljaju medijum izrazavanja. Kako bismo komunicirali unutar digitalnog konteksta
potrebno je ovladati jezickim i tehnoloskim procedurama i tehnikama, Sto ¢ini osnovu
operacionalne dimenzije (Seni¢ Ruzi¢, 2021).

Koncept samoizrazavanja prepoznaje znacaj slobode ucenika da kreiraju znace-
nja koristeci se raznovrsnim modalitetima (The New London Group, 1996). Digitalne
tehnologije po svojoj prirodi uti¢u na kreiranje tekstova i svojom kompleksnos¢u omo-
gucavaju kreiranje Sireg spektra multimodalnih tekstova. Ova dimenzija se direktno
povezuje sa konceptom samoizrazavanja ucenika posto se navodi da ucenici posedu-
ju repertoare digitalnih i multimodalnih nacina izrazavanja koji se u Skolama cesto
zanemaruju, iako bi njihovo potvrdivanje u Skolskom kontekstu razvijalo kreativne
sposobnosti uc¢enika (Walsh, 2007).

U sklopu jedne aktivnosti dokumentovanja diskontinuiteta izmedu Skolskog i
vans$kolskog konteksta, ucenici su snimali ¢lanove svoje zajednice kako bi napravili
dokumentarac. Kako bi specifi¢no ukazivali na pripadnost i na simbole zajednice uce-
nici su promisljali o kadrovima i kompoziciji. Isticali su znacaj elemenata kao sto su
odevni predmeti, pritom se koriste¢i krupnim kadrovima. (Masats & Unamuno, 2011).
Ucenici su posvetili paznju osmisljavanju snimka tako §to su vrsili selekciju priku-
pljenih informacija i, koriste¢i se digitalnim tehnologijama, nasli upecatljiv, efektivan
nacin kako bi te krucijalne elemente naglasili. U drugom primeru, tokom pravljenja
dokumentarca koji je istraZivao relevantni problem zajednice, primecuje se da ucenici
posvecuju znatnu paznju montazi, evaluirajuci i eksperimentisuci sa audio i vizuelnim
aspektima snimka (Doerr-Stevens, 2017; prema: Barnes & Tour, 2023). Grupa koja se
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posvetila kreativnom, digitalnom i multimodalnom izrazavanju svog porekla i svoje
zajednice je ulozila trud u kompoziciju, spajajuci slike zajednice, segmente iz vesti,
pesmu i muziku (Nichols & Johnston, 2020). U drugom projektu, ucenici su zeleli da
Siroj publici prikazu tibetanske narodne price i pri¢e inspirisane njihovim zivotom. Za
tu svrhu, u€enici su na maternjem jeziku pravili govorne zapise i transkripcije narod-
nih prica i svojih originalnih dela koji su bili propraceni prevodima na engleski jezik.
Zapisi i transkripcija su bili kombinovani kao najsvrsishodniji na¢in prikaza maternjeg
jezika i kulture dok su prevod na internacionalni jezik i kreiranje vebsajta gde su ove
kreacije bile prezentovane sluzili kao nacin kontakta sa Sirom zajednicom (Lambert,
2011).

Pluralitet dostupnih digitalnih tehnologija moze pomoci ucenicima ne samo da
iskazu svoja interesovanja, znanja i iskustva, ve¢ i u njihovom osveséivanju i istrazi-
vanju. Grupa koja je imala poteskoce da odabere njima interesantnu temu iz nastave
istorije je, polazeci od estetski zadovoljavajuce slike koja predstavlja scenu ratnog
sukoba, prosla kroz dizajn vebsajta i ukljucivanje te slike, te njeno odbacivanje i na
kraju kreiranje vebsajta koji je multimodalno prikazivao istoriju bitke. Uéenik iz grupe
je naveo da je u tom procesu kreiranja 1 istrazivanja prepoznavao elemente omiljene
video igre i poistoveéivanje sa poreklom i politickim, anti-imperijalistickim stavovima
(Nagle & Stooke, 2016).

No, iako uéenici ulazu izuzetan napor i promisljanje prilikom kreiranja li¢nih,
multimodalnih tekstova, nailazimo i na primere da bi ova dimenzija trebalo da bude
realizovana kroz vodenje i praktikovanje (Seni¢ Ruzi¢, 2021). U istrazivanju multimo-
dalnosti u nastavi istorije, ucenici jedne grupe su u prezentovanju izgradnje kanadske
eleznice iskoristili slike Ce Gevare. Razlog iza te odluke je bio taj §to im je filozo-
fija poznatog revolucionara bliska posto njihov omiljeni bend istrazuje slicne teme
u svojoj muzici. Prepoznajemo prisustvo interesovanja ucenika, kao i multimodalno,
digitalno izrazavanje, ali njthovo nadovezivanje nije u funkciji teme koja se obraduje.
Autori navode da ovakva nelinearnost u misljenju, mada ne sama po sebi deficit, pred-
stavlja razlog zasto su radovi ucenika Cesto usmeravani od strane nastavnika (Nagle
& Stooke, 2016).

Kao jednu od komponenti digitalne pismenosti autori navode medijsku pisme-
nost, koja obuhvata vizuelnu, audio, filmsku i sli¢ne oblike pismenosti, ¢ije bi ostvari-
vanje u nastavi razvijalo sposobnosti kreativnog izrazavanja i kritickog pisanja (Shar-
pe & Beetham, 2010). Koncept samoizrazavanja ucenika takode polazi od medijske
pismenosti kao nacina ukljucivanja ucenickih interesovanja iz popularne kulture, $to
predstavlja osnovu za konstruisanje i rekonstruisanje tekstova, istrazivanje identite-
ta ali 1 razvoj pozitivne klime ucionice. Proces pisanja podrazumeva analizu, odabir,
sintezu, transformaciju i reinterpretaciju (Kalantzis & Cope, 2012; Marsh & Millard,
2000). Dakle, da bi se kreirao tekst po uzoru na odredeni zanr popularne kulture, uce-
nici moraju biti upoznati sa njima. Istrazivanja su nam pokazala da ucenici razumeju
odlike zanrova, kao $to su narativni konstrukti, vokabular i tropovi (Willett, 2005)
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i da mogu da kolektivno kreiraju filmove koji iskazuju njihovu Zelju za kreativnim,
zabavnim izraZzavanjem i razgovorom o popularnoj kulturi i njihovim interesovanjima
(Nixon & Comber, 2005). Unutar konteksta razvoja digitalne pismenosti, ovaj koncept
bismo prosirili. U¢enicima bi bilo omoguc¢eno multimodalno izrazavanje i kroz kori-
S¢enje digitalnih tehnologija bi imali viSe opcija da ih istrazuju.

Situaciona dimenzija

Situaciona dimenzija omogucava ucestvovanje u digitalnim diskursima, ali i
njihovo razumevanje, te ovu dimenziju definiSemo kao ,,stvaranje, konzumiranje i
kreiranje, odnosno praktikovanje u odredenom situacionom i kulturnom kontekstu*
(Seni¢ Ruzi¢, 2021:177). Znacajan element koncepta samoizrazavanja je interkultu-
ralno obrazovanje, odnosno uvazavanje kulturnog identiteta, uvazavanje razlicitosti,
tolerancija i razvoj identiteta ucenika.

Digitalne tehnologije predstavljaju nacin kontakta sa razli¢itim zajednicama,
Sto vidimo u projektu gde su ucenici delili audio zapise i tekstove inspirisane svojom
kulturom, koje su postavljali na zajednicki kreiran vebsajt (Lambert, 2011). Razmi-
Sljajuéi o povezivanju sa razli¢itim kulturama preko interneta, krucijalan aspekt bi
predstavljao razvoj digitalne empatije, odnosno sposobnosti da se razumeju i postuju
osecanja drugih u digitalnom okruzenju (Gouseti et al., 2021). Znacajan resurs pred-
stavlja moguc¢nost saradnje preko interneta, narocito sa drugim zajednicama. S tim
u vidu, ideja timske kreacije izmedu dve kulturoloski razli¢ite i geografski udaljene
ucionice bi mogla biti odli¢an nac¢in razvoja interkulturalnog obrazovanja i digitalne
pismenosti.

Zajednicko ucenje ucenika redefiniSe odnose moci u ucionici. Nastavnici nisu
viSe ti koji su jedini validni vlasnici znanja koje dalje ,,dele” ucenicima. Prepoznaje
se da svi ucenici poseduju znanje koje se moze ceniti i koje mogu prenositi svojim
vrsnjacima (Kalantzis & Cope, 2012). Omogucavanje ucenicima da kreiraju digitalne
zajednice ucenja se isto posmatra kao znacajan element digitalne pismenosti.

Vazan aspekt razvoja pismenosti predstavlja publika. Zamisljanje recipijenta
teksta oblikuje sam tekst, utice na njegovu strukturu i poruku. Navodi se vaznost razvi-
janja osecaja za publiku kako bi u€enici mogli da razvijaju razlicite oblike izraZzavanja
(Kristal, 1996). Isto tako, pisanje za razli¢ite osobe bi predstavljalo korak ka ostvari-
vanju autenti¢nosti u nastavi, gledajuci kako se u autenti¢cnom kontekstu ucenici ne
obracaju samo nastavnicima, ve¢ i svojim vrSnjacima, prijateljima, roditeljima i sli¢-
no. Digitalne tehnologije nam omoguc¢avaju da ovu listu recipijenata prosirimo kako
bismo mogli da obuhvatimo znatno veci broj ljudi. Primecujemo, na primer, da su
ucenici koji su kreirali dokumentarac o svojoj zajednici posvetili paznju u namernom
odabiru artefakta kulture i1 planiranju njihovog isticanja u dokumentarcu. To znaci da
su ucenici morali da zamisle hipotetickog clana publike, neupoznatog sa njihovom
zajednicom 1 obicajima i da evaluiraju koje elemente bi trebalo upecatljivo prikazati
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kako bi se efektivno prenela poruka o njihovom znacaju (Masats & Unamuno, 2011).
Svi ucenici koji su razmisljali o tome kako razli¢iti nacini izrazavanja razlicito uticu na
poruku teksta su morali da zamisle takvu fiktivnu publiku i u skladu sa njom dizajnira-
ju tekst (Doerr-Stevens, 2017; prema: Barnes & Tour, 2023; Walsh, 2007).

Pisanje za sebe ili za bliske osobe, mada i dalje izazovno, moze biti percipirano
kao laksi zadatak zbog toga $to je publika poznata. Internet s druge strane, zbog svoje
dalekoseZnosti bi zaista bio odlian prikaz jednog nepoznatog, Sirokog auditorijuma
- no i dalje ne potpuno nepoznatog. Kako znamo koju poruku zelimo da prenesemo,
tako znamo ko bi mogao biti njen moguci recipijent; internet samo omogucava da nasa
poruka dosegne jednu vrlo Siroku grupu. S tim u vidu, trebalo bi ¢esto osmisljavati
autenti¢ne aktivnosti za u¢enike u kojima bi uzimali u obzir razli¢ite grupe kojima bi
se obracali. Takode, ovakav pristup bi trebalo da posveti znatnu paznju razvoja razu-
mevanja bezbednosti i odgovornosti na internetu (Gouseti et al., 2021; Waller, 2017).

Kriticka dimenzija

Unutar koncepcije kriticke pismenosti ucenici se podrzavaju kao aktivni uc¢esni-
ci, kreatori znacenja i gradani. Emancipatorski koncipirana pismenost izmesta ucenike
iz pasivne pozicije primaoca znanja koji konzumiraju tekstove i osnazuje ih da imaju
vecu i aktivnu autonomiju prilikom stvaranja znacenja (Kalantzis & Cope, 2012). U
skladu sa tim, digitalna pismenost se ne moze svoditi na sticanje tehnickih vestina,
ucenje pravila koja su odvojena od konteksta upotrebe, te se za kriticku dimenziju
navodi osnazivanje ucenika da razumeju nacine na koje ljudi konstruisu svet (Seni¢
Ruzi¢, 2021).

Identifikacija relevantnih tema se odnosi na pozicioniranje ucenika kao drustve-
nih aktera (Behizadeh, 2014). S tim u vidu, trebalo bi koncipirati nastavu tako da se
ucenicima omoguci bavljenje relevantnim drustvenim problemima. Ovakve aktivnosti
bi za cilj imale pripremu ucenika za aktivno ucesce u demokratskom drustvu (Tadic,
2019). Govorec¢i o autenti¢nosti na nacin na koji je oni razumeju, ucenicima je vazno
da se tokom nastave bave problemima koje ocenjuju kao relevantne, ujedno navodeci
zelju da iniciraju reSenja za date probleme (Behizadeh, 2014; Dawson, 2009). Digital-
ne tehnologije omogucavaju ucenicima da aktivno ucestvuju u $iroj zajednici u resava-
nju njima relevantnih problema. Ucenici su unutar nastave druStvenih nauka ucestvo-
vali u ekoloskom projektu (Stille, 2013), ucili su o gradskim i seoskim zajednicama,
¢ime su mogli da uoce nedostatak pristupa prirodi u njihovoj zajednici. Mnogi ucenici
su posedovali porodicni kapital poljoprivrednog znanja, no u njihovoj novoj zajednici
nisu imali prilika da to znanje razviju. Ucenici su stoga odlucili da naprave Skolsku
bastu. Odlucili su da dokumentuju i podele iskustvo obavljanja ovog posla, kreirajuéi
dokumentarac. Vodili su intervjue jedni s drugima, odlucivali o tome koje dogadaje ce
snimiti i koji ¢e snimci biti ukljuc¢eni u finalnu verziju dokumentarca.
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Razmatrajuéi zahtev za analiziranjem informacija, moramo biti svesni nemerlji-
ve raznovrsnosti informacija koje internet poseduje. Sposobnost nalazenja informacija
nije dovoljna sama po sebi da bi se neko smatrao digitalno pismenim, trebalo bi znati
kako se te informacije koriste i trebalo bi biti kriti¢ki nastrojen prema tim informaci-
jama (Gilster, 1997; prema: Martin & Grudziecki, 2006). Neko ko je odista pismen
razume da postoji pluralitet izvora informacija, koji ¢esto mogu biti suprotstavljeni. U
skladu s tim, nastavu bismo mogli da organizujemo tako da uc¢enicima pruzamo razli-
¢ite izvore informacija, da od njih trazimo suceljavanje stanovista ili ¢ak istrazivanje
odredenih tema sa vise perspektiva (Green, 1988). U jednom istrazivanju, ucenici su
izgradili vebsajt na kojem su razradivali teme koje nisu bile dovoljno obradivane u
udzbenicima istorije ili koje su bile prikazane parcijalno i pristrasno (Walsh, 2007).
Ucenici bi trebalo da uc¢e da informacije uvek nastaju unutar nekog konteksta koji ih
oblikuje, te one ne mogu nikako biti neutralne (Fabos, 2004). Ipak, ideja predstavljanja
raznovrsnih, suprotstavljenih ideja zarad razvoja sopstvenog videnja nije bez svojih
ogranicenja. Navodi se da je iluzorno smatrati da ¢e se kroz proces marljive evaluacije
i poredenja mnogobrojnih izvora do¢i do otkri¢a jedine prave, objektivne istine. Ta
kakofonija moze biti konfuzna po ucenike, narocito ukoliko nemaju dovoljno znanja
za odredenu temu, te ne mogu ni napraviti validan model analize i1 evaluacije infor-
macija. Ovakav pristup se oslanja na prostu dostupnost razli¢itih izvora informacija,
Sto znaci da moZe postojati cela jedna perspektiva koja se aktivno potiskuje i koja nije
dostupna. Na kraju, istrazivanja navode da iako se u¢enicima ponude modeli evaluaci-
je validnosti vebsajtova i njihovih informacija, ucenici ih ¢esto zanemaruju (Arnold &
Jaine, 1998; prema: Fabos, 2004). Nazalost, aspektu kritickog preispitivanja poruka u
digitalnom prostoru se ne posvecuje dovoljno paznje u istrazivanjima (Darvin, 2017).

Digitalne tehnologije, kao ljudske i kulturne tvorevine, mogu se koristiti kako
za odrzavanje socijanih odnosa, tako i za njihovo transformisanje (Plut, 2003). Samim
tim digitalne tehnologije mogu kreirati kvalitativno viSe i emancipatorske odnose uko-
liko su ucenici njihovi aktivni, refleksivni korisnici (Seni¢ Ruzi¢, 2021). Doradiva-
nje fotografija u fotoSopu zarad prikazivanja nerealnih standarda lepote se navodi kao
goruci problem savremenog drustva, dovodeéi se u vezu sa negativnim uticajem na
percepciju sebe kod adolescenata, nacin ishrane, mentalno zdravlje i slicno (McLean,
Paxton & Wertheim, 2016). lako se navodi da ne postoji dovoljno istrazivanja koja se
ovim fenomenom bave, primeéujemo da ovo predstavlja krajnje relevantan problem
koji bi trebalo obradivati na nastavi. Kao jedan od nacina borbe protiv negativnog
uticaja ovih tehnologija navode se sposobnosti kritickog razmisljanja o motivima iza
medijskih poruka, njihovim implicitnim porukama i kredibilnosti (Burnette, Kwito-
wski & Mazzeo, 2017; Poter, 2011). Mogao bi se osmisliti ¢as koji bi se bavio idea-
lima lepote kroz vekove, prikazujuéi danasnje nedostizne standarde, konstriktivnost i
manipulaciju koji stoje iza njih.
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Digitalni identitet

U konceptu samoizrazavanja ucenika se polazi prvenstveno od mogucénosti slo-
bodnog izrazavanja identiteta uc¢enika. No, ideja nije da se njihovi identiteti prosto is-
kazuju ili validiraju. Polazi se od shvatanja da je identitet u stalnom procesu menjanja,
te ukoliko bismo u skoli izgradili pozitivnu atmosferu gde je raznovrsno iskazivanje
identiteta omogucéeno, kao 1 mogucénost interakcije sa razli¢itim identitetima drugih
u skoli, taj proces konstantnog kreiranja i rekreiranja bi mogao biti podrzan u nasta-
vi (Gallagher & Ntelioglu, 2011). U modelu razvoja digitalne pismenosti, digitalni
identitet predstavlja samopouzdanje, kreativnost, proaktivnost, kriticko razmisljanje i
transformativnost (Seni¢ Ruzi¢, 2021).

Nastava samoizrazavanja je osmisljena tako da uc¢enici imaju podrzavajuci kon-
tekst u kojem mogu da iskazuju svoja znanja, interesovanja i iskustva koja ¢esto mogu
biti obespravljena u tradicionalnoj nastavi (Cummins et al., 2015). Uvazavanjem uce-
nickih znanja koris¢enja digitalnih tehnologija za njih se kreira prostor u kontekstu
ucionice u kojem se afirmiSu i razvijaju. Savremeni pristup pismenosti predstavlja ra-
zumevanje da izrazavanje moze biti multimodalno, ali se tom prilikom otvara prostor
nastave pismenosti za razlicite forme, stilove 1 zanrove pisanja. Ovakvim pristupom se
uvazavaju i razliciti talenti, te se od ucenika ne ocekuje da iskljucivo koriste uniforman
stil pisanja.

Digitalne tehnologije omoguc¢avaju interakciju sa velikim brojem kulturnih gru-
pa prilikom ¢ega dolazi do integracije, evaluacije i konstrukcije gde je osoba ,razli-
¢ite kulturne poglede na svet integrisala u jedinstveni, sopstveni pogled na svet. Njen
identitet ukljucuje i nadmasuje kulturne grupe kojima pripada“ (Benett, 1993; prema:
Gosovi¢ i sar., 2012:14). Dakle, cilj interkulturalnog obrazovanja je da kod osoba ra-
zvije njima svojstven pogled na svet koji je zasnovan na racionalnom sjedinjavanju
razli¢itih stanovista. Razvoj digitalnog identiteta u ovom smislu bi se odnosio i na ra-
zvoj digitalne pripadnosti koja obuhvata konstrukeiju, rekonstrukciju i kokonstrukciju
identiteta u digitalnoj sferi (Gouseti et al., 2021). Kao jedan od problema iskazivanja
identiteta u digitalnom prostoru se navodi sposobnost pregovaranja njihove raznovr-
snosti. Autori navode koncept digitalne samosvojnosti, koji se odnosi na kristalizovan,
relativno trajan ,,onlajn identitet i njegov odnos u odnosu na nas ,,oflajn identitet*
(boyd, 2014; Gouseti et al., 2021).

Koncept samoizrazavanja, kao koncept koji podrzava autonomiju ucenika,
slobodu izrazavanja i otvara mogucnosti kritickog preispitivanja drustva, polazi od
emancipatorske pedagogije (Freire, 2005). Digitalne tehnologije bi trebalo da budu
u funkciji razvoja licnosti koja aktivno ucestvuje u svojoj zajednici kako bi izgradila
Sto pravedniji svet. Ucenici bi stoga trebalo da razumeju potrebu drustvene pravde u
digitalnom svetu, gde bi mogli da grade zajednice aktivnog sticanja znanja i njegove
podele. U slu¢ajevima cenzure ovakve zajednice mogu sluziti kao orude protiv ugnje-
tavanja (Hobbs & Roberts, 2018).
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Zakljucéak

Kako bismo ostvarili prikazani pristup u praksi, trebalo bi prvenstveno usta-
noviti kakva je koncepcija pismenosti i digitalne pismenosti prikazana u zakonskim
dokumentima. Pismenost bi trebalo shvatiti kao kompleksnu druStvenu praksu koja
obuhvata raznovrsnost izrazavanja. Digitalnu pismenost bi isto tako trebalo sagleda-
vati u njenoj celosti. Zbog sve veée prisutnosti digitalnih tehnologija u naSim Zivotima
razvoj digitalne pismenosti ne bi trebalo ograni¢avati samo na jedan predmet veé bi
njen razvoj trebalo uvazavati unutar svih predmeta. Koncept samoizrazavanja i digi-
talna pismenost su neodvojivi od emancipatorskih, humanistic¢kih ciljeva vaspitanja i
obrazovanja tako da bi i oni bili nuzan uslov ostvarivanja.

Trebalo bi omoguéiti da Skole imaju pristup digitalnim tehnologijama, ali isto-
vremeno bi trebalo stvoriti uslove da svi ucenici imaju pristup njima i van skole.

Skole bi trebalo da prepoznaju znaéaj identiteta ucenika i da aktivno otvaraju
prostor u nastavi kako bi se oni mogli uvazavati. Pored toga $to predstavljaju plodno
tle za dalje ucenje i1 doprinose kvalitetu nastave, moramo razumeti inherentnu vaznost
identiteta ucenika i njihove validacije po razvoj li¢nosti. Kultura Skole bi morala biti
otvorena za slobodu izrazavanja ali i podrzavajuca za rast i razvoj ucenika. Istovreme-
no bi doslo do restruktuiranja dominantnog Skolskog diskursa i odnosa mo¢i u ucionici
posto bismo razumeli da ucenici nisu samo pasivni primaoci vestina i znanja.

Unutar naseg pristupa pred nastavnike su stavljeni razliciti izazovi koji se ogle-
daju u potrebi za aktivnim, holistickim pracenjem ucenickog razvoja, poznavanja uce-
nika i njihovih identiteta u celini, kao i planiranjem savremene nastave. Stoga, nastav-
nicima bi trebalo omoguéiti resurse kako bi ovakav pristup mogli da ostvare.

THE DEVELOPMENT OF DIGITAL LITERACY WITHIN A CONCEPT OF
STUDENTS’ SELF-EXPRESSION

Abstract

The traditional pedagogical paradigm often overlooks students’identities, cre-
ating a gap between the school and extracurricular settings. A contemporary perspec-
tive on literacy underscores the influence of students’language experiences in literacy
learning and stresses the significance of self-expression, validating identity, language,
culture, knowledge, and interests throughout the educational journey. Not only does
pedagogy recognize the increasing significance of digital technologies and their om-
nipresence in various aspects of life, but literacy studies also focus on their role in the
development of literacy. Therefore, teaching students’ self-expression in the realm of
digital literacy should be contemplated. In this paper, we examine the integration of
these two concepts with the aim of developing students’identities and digital literacy
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skills as a basis for living, learning, and working in modern society. We explore the
4D model of digital literacy development and ways of conceptualizing teaching, along
with the implications of such an approach. We start from the creation of lessons and
activities related to the use of digital technologies, while taking into account the iden-
tities of students. Furthermore, we analyze the variety of ways of expression that the
digital context allows and the implications for student development. Looking at digi-
tal technologies as a way of participating in different practices and communities, we
discuss their impact on student identity. We contemplate an approach to teaching that
would foster critical literacy in the digital sphere. Ultimately, we focus on developing
students’ digital identity.

Keywords: digital literacy, self-expression, authenticity, creativity, emancipa-
tion.
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